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Introduccién

Buenos dias profesores. Nos acercamos a ustedes para compartir modelos de items
que responden a los aprendizajes basicos y a los procesos que seran evaluados en las
pruebas censales previstas para fin de afio. Se sugiere que sus alumnos realicen los
items para familiarizarse con este tipo de actividades.

Estos ejemplos quedan a disposicidén para que puedan ser incorporados en sus plani-
ficaciones, segun los tiempos y caracteristicas de cada grupo y contexto de aula.

Los ejercicios son de opcién multiple. Cada uno presenta cuatro opciones de
respuesta (identificadas con las letras A, B, C y D), de las cuales sélo una es correcta.
Cada una de las opciones incluidas en los items —tanto las correctas como las inco-
rrectas— ha sido cuidadosamente disefiada para brindarnos informacién valiosa: qué
comprende el estudiante, qué ideas ha logrado construir y cuales todavia estan en
proceso, o qué procedimientos utiliza al enfrentarse a diferentes situaciones. Por eso,
es importante que los estudiantes no vean estas actividades como un simple ejercicio
de marcar una opcién al azar. Aunque presenten alternativas, su valor reside en el
proceso de resolucién: elegir una respuesta sélo tiene sentido después de haber pen-
sado, razonado, ensayado procedimientos, realizado calculos o analizado la situacién
con detenimiento.

Los distractores incorrectos no son aleatorios: estan pensados a partir de errores
comunes que los estudiantes suelen cometer durante su proceso de aprendizaje. Las
elecciones que realicen pueden convertirse en insumos valiosos para revisar nuestras
practicas y pensar nuevas intervenciones. No se trata solo de verificar si respondie-
ron correctamente, sino de comprender cémo estan pensando, qué estrategias
ponen en juego y qué obstaculos encuentran, analizando colectivamente los errores,
promoviendo el pensamiento matematico y la reflexion sobre el propio hacer.

Finalmente, consideramos importante recordar que este tipo de material se ofrece
para cada grado, por lo que pueden consultar también los modelos de grados poste-
riores como insumos Utiles para atender a la diversidad de realidades aulicas e insti-
tucionales.

En el ANEXO | encontraran los items imprimibles para los estudiantes y en el ANEXO
Il la descripcién de los procesos cognitivos.
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iITEMS DE EVALUACION

iTEM1

Aprendizaje basicos
Reconocimiento y uso de las reqularidades en la serie numérica oral y escrita
para leer, escribir y ordenar los nUmeros hasta el 100.

Proceso cognitivo
Resolucién de operaciones.

SENALA EL NUMERO: DIECISIETE
A) 7

B) 10

C)17

D) 107

Justificacién de distractores

A. Selecciona esta opcidn porque reconoce que en el "diecisiete" aparece un
siete, pero no logra identificar correctamente la escritura completa del
ndamero y que tiene dos cifras. Si el estudiante utilizé el cuadro de numera-
cién como apoyo, es posible que haya buscado una pista en la columna de los
ndmeros terminados en 7, sin lograr diferenciar adecuadamente la posicién
del 17.

B. Selecciona esta opcién porque asocia el nimero "diecisiete" con la serie del
diez, reconociendo que se trata de un nimero posterior al diez, pero adn no
puede discriminar su escritura exacta. Si se apoya en el cuadro, es probable
que haya identificado que el quince pertenece a la fila de los "dieces", pero
no logra distinguir visualmente cual es la escritura correcta dentro de esa
fila.

C. OPCION CORRECTA.

D. Elige esta opcién porque intenta escribir el nimero tal como lo escucha,
posiblemente ve que el 107 tiene un 10 y un 7 sin comprender adn, las reglas
de la notacién convencional en el sistema de numeracién decimal.
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iTEM 2

Aprendizaje basicos
Reconocimiento y uso de las regularidades en la serie numérica oral y escrita
para leer, escribir y ordenar los nimeros hasta el 100.

Proceso cognitivo
Comprensién de datos y conceptos.

SENALA EL NUMERO QUE SE ESCAPO DE LA CASILLA VACIA.

o 1 2 3

10 | 1 - 13

20| 21 | 22 | 23

30| 31| 32| 33

40 | 41 | 42 | 43

A) &
B) 6
C) 12

D) 14

Justificacién de distractores
A. Elige esta opcién porque sigue el orden de los nimeros, 1, 2, 3 y &4 sin consi-
derar las reqularidades dentro del extracto del cuadro de nimeros.

B. Elige esta opcién porque probablemente cuenta desde uno los lugares hasta
la casilla vacia, haciendo: 1, 2, 3, &4, 5, 6. No tiene en cuenta los nimeros de la
segunda fila ni las reqularidades del cuadro.

C. OPCION CORRECTA.

D. Elige esta opcién porque toma como referencia el 13, pero suma 1.
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iTEM3

Aprendizaje basicos
Reconocimiento y uso de las regularidades en la serie numérica oral y escrita
para leer, escribir y ordenar los nimeros hasta el 100.

Proceso cognitivo
Comprensién de datos y conceptos.

MARCA EL NUMERO QUE SIGUE A:
Sy

\

A)

O

\

A

/Z

&
e

\

A

O/
LN

\

a

o
N

Justificacion de distractores

A. Elige esta opcién porque interpreta la secuencia a partir de las cifras indivi-
duales: se concentra en el 7 y piensa que el nUmero que sigue debe contener
un 8. Este tipo de respuesta puede estar asociada a un razonamiento en la
comparacion visual de cifras, sin un dominio del valor posicional ni del orden
numérico.

B. OPCION CORRECTA.

C. Elige esta opcién porque reconoce que 74 es cercano a 75, pero no logra
establecer correctamente la relaciéon de anterioridad y posterioridad. Este
tipo de error suele aparecer cuando los alumnos tienen una representacion
parcial de la secuencia numérica o no han interiorizado completamente la
direccionalidad del conteo.

D. Selecciona esta opcién porque se focaliza en la cifra de las unidades (el 5 del
75) y piensa que el siguiente es el 6, sin considerar que el nimero completo
es 75. Esto indica que aun no ha construido completamente la nocién de
ndmero y hay una interpretacién fragmentada del valor posicional.
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iTEM &4

Aprendizaje basicos
Construccién de un repertorio de calculos para resolver sumas y restas.

Proceso cognitivo
Resolucién de operaciones.

¢QUE CALCULO DA 16?
A)6+4+5
B)9+1+6
C)8+8+2

D)5+5+7

Justificacion de distractores

A. Lo elige porque posiblemente reconoce que con los dos primeros nimeros
suma 10, tal vez apoyado en calculos conocidos o memorizados, luego ve el
5 que se aproxima pero no lleva control del calculo y no se percata que le
falta 1 para llegar a 16.

B. OPCION CORRECTA.

C. Lo elige porque posiblemente se apoya en el calculo memorizado de suma
de dobles en este caso, 8+8=16 sin considerar el 2.

D. Lo elige porque posiblemente reconoce que con los dos primeros nimeros
suma 10, tal vez apoyado en calculos conocidos o memorizados. Luego, hace
un calculo aproximado y pierde el control sin percatarse que se pasa por 1.
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iTEM5

Aprendizaje basicos
Reconocimiento y uso de la suma y de la resta por medio de la resolucién de
problemas usando los sentidos mas sencillos del campo aditivo.

Proceso cognitivo
Resolucién de situaciones en contexto intra y extra matematico.

LOS CHICOS JUEGAN CON EL DADO A HACER RECORRIDOS EN EL
TABLERO DE NUMEROS. LA FICHA DE JUAN ESTA EN EL CASILLERO 19.

\ e o/ )
e

¢QUE PUNTAJE TIENE QUE SACAR PARA LLEGAR AL CASILLERO 31?
A) 12
B) 13
C) 28

D) 50

Justificaciéon de distractores
A. OPCION CORRECTA.

B. Entiende que debe calcular la diferencia entre los nimeros. Se apoya direc-
tamente en el tablero contando desde el nimero en que esta la ficha.

C. Entiende que debe restar, pero comete un error al realizar el calculo.

D. No identifica qué operaciéon resuelve la situacién y resta en lugar de sumar.
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iTEM6

Aprendizaje basicos
Reconocimiento de las caracteristicas de figuras planas.

Proceso cognitivo
Reconocimiento de datos y conceptos.

MARCA CON X LA FIGURA QUE ES UN TRIANGULO:

Justificacién de distractores
A. Confunde el rombo con el triangulo.

B. No distingue las figuras de bordes curvos de las que no.

C. OPCION CORRECTA.

D. No reconoce el triAngulo, posiblemente la selecciona porque le resulta una
figura conocida.
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iTEM7

Aprendizaje basicos
Reconocimiento de posiciones de objetos y comunicacién de informacion en
forma oral o grafica.

Proceso cognitivo
Comprensién de datos y conceptos.

MARCA LA IMAGEN DONDE:

EL GUSANO ESTA DELANTE DE LA MACETA.

-

2

Justificacién de distractores
A. Posiblemente confunde “adelante” con qué esta antes.

B. Posiblemente no entiende lo que significa adelante y lo confunde con atras.
C. OPCION CORRECTA.

D. Posiblemente se confunde adelante con lo que esta después.
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iTEM 8

Aprendizaje basicos

Interpretacién de la informacién presentada en pictogramas

Proceso cognitivo

Comprensién de datos y conceptos.

P

CADA DIBUJO

REPRESENTA 1 VASO DE JUGO.

NARANJA

POMELO

MANZANA

LIMON

¢CUANTOS VASOS DE JUGO DE LIMON HAY QUE DIBUJAR PARA TENER
LA MISMA CANTIDAD DE VASOS DE JUGO DE POMELQO?

tidad de vasos.

Justificacion de distractores
A. No interpreta la informacién pedida y considera el dato donde hay mas can-

B. Entiende que debe considerar los dos datos, limén y pomelo pero no inter-
preta que debe encontrar la diferencia y los suma.

C. Entiende que debe tener en cuenta la cantidad de vasos de jugo de pomelo
pero no interpreta que solo es parte de la solucién.

D. OPCION CORRECTA.

Primer grado | Primaria
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SENALA EL NUMERO QUE SE ESCAPO DE LA CASILLA VACIA.

o|l1]21]3
10 | 1 13
20 | 21 | 22 | 23
30| 31|32 33
4 | 41 | 42 | 43
4 6 12
A B C

item 3

MARCA EL NUMERO QUE SIGUE A: ﬂ

-

-

Sy
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item &
¢QUE CALCULO DA 16?

6+4+5 9+1+6 8+8+2 S+5+7

item 5

LOS CHICOS JUEGAN CON EL DADO A HACER RECORRIDOS EN EL
TABLERO DE NUMEROS. LA FICHA DE JUAN ESTA EN EL CASILLERO 19.

¢QUE PUNTAJE TIENE QUE SACAR PARA LLEGAR AL CASILLERO 31?

12 13 28 50
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item 6
MARCA CON X LA FIGURA QUE ES UN TRIANGULO:

item 7

MARCA LA IMAGEN DONDE:
EL GUSANO ESTA DELANTE DE LA MACETA.

] *

¥,
i
[)

22,
W44
A B @ D
item 8
CADADIBUJO | REPRESENTA1VASO DE JUGO.
NARANJA o & 4 4 4 4 444
POMELO o o o o o
MANZANA & & 0 1 4 ¥ 4
LIMON q 4

¢CUANTOS VASOS DE JUGO DE LIMON HAY QUE DIBUJAR PARA TENER
LA MISMA CANTIDAD DE VASOS DE JUGO DE POMELO?

9 8 5 2
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ANEXO Il

Procesos cognitivos y evidencias en evaluaciones estandariza-
das de Matematica

Las tareas de desempefio e items o preguntas de evaluacién son “reveladores” de
qué es lo que esta siendo priorizado como aprendizaje y de alli la importancia de su
analisis. En el marco de este propdsito, definimos una categorizaciéon de procesos
cognitivos entendidos como “las operaciones mentales que realiza el cerebro del
estudiante para procesar la informacion, las capacidades que pone en juego para
resolver la tarea planteada y que se evidencian en manifestaciones observables (indi-
cadores)”.

Acordamos cuatro categorias. Existe un cierto grado de complejidad creciente y de
interrelacion entre las capacidades involucradas. Las tareas que requieren para su
resolucién, de las Ultimas categorias, requieren de procesos correspondientes a las
primeras categorias. Para disefiar una estrategia es necesario apelar a procedimien-
tos mas sencillos y previamente adquiridos como asi también a conceptos recupera-
dos. Sin embargo, esto no implica que los procesos sean lineales y secuenciales: con-
sideramos mas bien que en tareas que requieran de comprensién y resolucién de
problemas, sera necesario recordar conceptos y datos, automatizar procedimientos y
aplicar reglas; como también comprender algo en el marco de resolver una situaciéon
significativa y desafiante es, ademas, una de las mejores formas de recordar algo.

Reconocimiento de datos y conceptos

Capacidad cognitiva de evocar, repetir o identificar datos, hechos, nociones, relacio-
nes, procedimientos, propiedades matematicas o explicaciones estudiadas en clase o
leidas en un texto, expresados de manera directa y explicita en el enunciado. No
implica ningln tipo de procesamiento de informacién, razonamiento, analisis o infe-
rencia. Se apela a un conocimiento “declarativo”. Para responder estos items el estu-
diante debe escribir una versién del contenido involucrado que repite o reproduce de
manera, mas o menos fiel, lo estudiado.

Resolucién de operaciones

Resolver operaciones en los distintos conjuntos numéricos y campos de conocimien-
to matematico (algebra, andlisis, etc.) utilizando distintos procedimientos. Esta reso-
lucién requiere estrictamente recordar una férmula, operacién o procedimiento que
debe ser aplicado a los datos o la informacion dada en una situacién conocida (y nor-
malmente reiterada) para llegar a una solucién que suele ser Gnica y predefinida. Se
trata de items que tienen una sola respuesta correcta, a la que se arriba a través de
la aplicacion de una o varias férmulas a los datos incluidos en el ejercicio (que suelen
ser los estrictamente necesarios, es decir no faltan ni sobran).
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Comprensiéon de datos y conceptos

Capacidad cognitiva que implica explicar conceptos, procedimientos, relaciones y
propiedades matematicas. La diferencia con los dos procesos anteriores se basa en
que se requiere del estudiante construir una explicacion que demuestre comprensién
en una situacion cotidiana auténtica, donde utiliza de manera flexible conocimiento
para recrear la respuesta con palabras propias. El estudiante debe utilizar los con-
ceptos, hechos, procedimientos, propiedades estudiados para explicar una situacién
nueva y distinta a los dadas en clase. Se incluyen en este proceso tareas que requie-
ren interpretar simbolos y manejar el vocabulario de la matematica; establecer rela-
ciones; identificar y extraer informacion en enunciados, cuadros, graficos; observar y
clasificar fenédmenos para construir evidencia; ilustrar o ejemplificar conceptos,
hechos, procedimientos, propiedades; realizar inferencias para construir informacion
nueva o extraer conclusiones a partir de informacién dada; traducir de una forma de
representacion a otra, de un tipo de lenguaje a otro; fundamentar la respuesta a una
pregunta.

Resolucién de situaciones en contextos intra y extramatematicos

Capacidad cognitiva de solucionar situaciones problematicas contextualizadas, pre-
sentadas en contextos que van desde los intramatematicos hasta los de la realidad
cotidiana. Implica la utilizacién del conocimiento disponible para la creacién y funda-
mentacion de modelos o procedimientos para resolver situaciones nuevas, complejas
y abiertas (problemas en sentido estricto) atravesando:

« La formulacién del problema: decidiendo los conocimientos matematicos para
analizar, plantear y resolver un problema; realizando una traduccién de un esce-
nario del mundo real al area de las matematicas, dotando al problema real de
una estructura, representacion y especificidad matematica; identificando limi-
taciones y supuestos.

+ Elempleo de conceptos, datos, procedimientos y razonamientos matematicos:
aplicando conceptos, datos, procedimientos y razonamientos matematicos en
la resolucion del problema formulado matematicamente con el fin de llegar a
conclusiones matematicas (disefian una estrategia, realizan calculos aritméti-
cos, resuelven ecuaciones, realizan deducciones légicas, extraen informacién de
tablas y graficos, representan y manipulan formas geométricas, manipulan
simbolos).

« Lainterpretacién, aplicaciéon y evaluacién de resultados matematicos: reflexio-
nando sobre soluciones, resultados o conclusiones matematicas e interpretan-
dolos en el contexto del problema; traduciendo las soluciones matematicas en
el contexto del problema y determinando si los resultados son razonables y
tienen sentido en dicho contexto: se interpreta y se evalla.
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